Herzlich
willkommen,
liebe Leserin,
lieber Leser!

Was eine Resonanz! Die
vierstellige Zahl von Down-
loads der ersten Ausgabe
unseres Spiel-E-Zines hat
uns Uberwaltigt. Zudem be-
kamen wir dutzende Leser-
briefe. Das freut uns. Natur-
lich freut es uns umso mebhr,
dass fast nur Lob dabei war.
Die wenigen Kritikpunkte
nehmen wir uns zu Herzen
und versuchen, daraus zu
lernen. So haben wir auf
allzu viele Farbflachen ver-
zichtet, um ein Tinte spa-
rendes Ausdrucken des
Spiel-E-Zines zu ermégli-
chen.

Die zahlreichen Rickmel-
dungen ermuntern uns na-
turlich, das Spiel-E-Zine
Schritt flir Schritt zu verbes-
sern und vor allem fortzu-
setzen. Wir freuen uns auch
weiterhin auf Lob und Kritik.
Schreibt uns.

Eine ganz traurige Nachricht
erreichte die Spielewelt Ende
April. Im Alter von knapp 82
jahren verstarb in der Nacht
zum 28. April 2004 Alex
Randolph. Der Autor von
Spielen wie Twixt, Sagaland
und Tempo, kleine Schnecke,
galt weit Uber die Spiele-Sze-
ne hinaus als einer der ganz
groBen Spiele-Erfinder. Statt
eine Wirdigung zu versuchen,
die der GréBe dieses Mannes
nicht gerecht werden kann,
verweisen wir auf die Bro-
schiire zu seinem 80. Ge-
burtstag, die von Kathi Kappler
und Johann Rittinger von Drei
Magier Spiele zusammengestellt
wurde. Viel besser kann man
es nicht machen.

Es ist schon bemerkenswert,
was sich die Jury Spiel des
Jahres wieder fir Kritik zur
Nominierungsliste einfangen
musste. Tritte von allen Sei-
ten, warum ist San Juan nicht
darauf, warum fehlt Spiel X
und das Lieblingsspiel von
Spieler Y. Die Liste ist mit Di-
cke Luft in der Gruft (Zoch),
Einfach Genial (Kosmos), Raja
(Phalanx), Sankt Petersburg
(Hans im Gliick) und Zug um
Zug (Days Of Wonder) sicher
streitbar, doch es ist ganz be-
stimmt keine schlechte Liste.

Was sich die Jury aber dabei
gedacht hat, eine Ellen lan-
ge Empfehlungsliste zu verof-
fentlichen, die vollig unstruk-
turiert und bislang unbe-
grindet ist, bleibt ein allge-
meines Ratsel. Zwar wird es
im Herbst (dann, wenn be-
reits die Neuheiten 2004/2005
diskutiert werden!) eine aus-
fuhrliche Begriindung jedes
einzelnen Titels geben, doch
ist die Veroffentlichung zum
jetztigen Zeitpunkt ein klare
Fehlentscheidung, die weder
den Spielern, noch der brei-
ten Kauferschicht, noch den
Verlagen wirklich hilft. Im Ge-
genteil. Keiner kann deuten,
warum Spiele darauf sind oder
warum andere Spiele nicht
darauf sind, ob es Kategorien
geben wird oder nicht.

Da die Liste aber bereits kur-
siert, ist der beabsichtigen
Orientierungshilfe einen Ba-
rendienst erwiesen worden.
Bleibt zu hoffen, dass die Jury
im nachsten Jahr den Zeit-
punkt und die Art und Weise
der Veroffentlichung der
Empfehlungsliste optimiert.

Wir wiinschen allen Leser-
innen und Lesern viel SpaB3
mit dem Spiel-E-Zine und
hoffen auf ein spielerisches
Lesevergnligen.

Euer ,Reich der Spiele®
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